Kaatispeli — Yhteenlaskupeli kymppipareista

Tavoite: 10-parien ulkoa oppiminen
Pelaajien maara: 2-4

Kortit: Kuusi sarjaa numerokortteja 1-9.
Pelin tarkoitus: Kerata eniten kortteja.

Korttien jakaminen: Jokaiselle pelaajalle jaetaan 5 korttia. Loput kortit muodostavat pakan,
kaatiksen. Pakan kortit ovat kuvapuoli alaspain pelaajien keskella.

Pelaaminen: Pelaajat etsivat kadessa olevista korteistaan korttipareja, joiden summa on
10. Pelaajia on aluksi hyva opastaa katsomaan yksitellen jokainen kortti,
loytyyko sille pari. Jos 10-pari I0ytyy, pelaaja asettaa kortit eteensa
vierekkadin kahteen pinoon. Nadin viimeiseksi keratty kymppipari on aina
nakyvilla.

Kun pelaajat ovat kdyneet korttinsa alussa lapi, ensimmainen pelaaja kysyy
vasemmalla puolella istuvalta jotakin lukua, joka hanelta puuttuu, jotta han
saisi 10-parin. Jos toisella pelaajalla on kysytty kortti, tulee tdman antaa
kyseinen kortti pelaajalle. Kysyja saa uuden vuoron. Jos toisella pelaajalla ei
ole kysyttya korttia, han sanoo: "Kay kaatiksella” ja ensimmaisen pelaajan
tulee nostaa pakasta, kaatikselta, yksi kortti. Jos nostetulle kortille [6ytyy
pari, pelaaja asettaa 10-parin eteensa.

Pelivuoro paattyy, kun pelaaja joutuu nostamaan kaatikselta kortin tai
haneltd loppuu kddesta kortit. Kun kortit loppuvat kddestd, pelaaja nostaa 5
uutta korttia ja etsii mahdolliset kymppiparit. Kun kaatikselta loppuvat
kortit, pelaaja voi kysya puuttuvaa korttia kenelta tahansa pelaajalta. Peli
paattyy, kun kaikille korteille on |6ytynyt 10-pari. Pelin voittaa se, jolla on
eniten pareja.

Muunnos: Pelia voidaan pelata my0s niin, ettd haetaan sata- tai tuhatpareja. Tall6in
pelaaja kysyy toiselta, onko tallad esimerkiksi 60, jos pelaajalla itsellaan on
kortti 4 (ajateltuna luvuksi 40) kadessaan.
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