MAURI MUURAHAISEN LAUTAPELI 1 - 10 -peliohjeet

Mauri Muurahaisen lautapelin avulla voidaan vahvistaa lukujonoa 1 — 10. Pelia voidaan pelata
vhdella pelikerralla useasti, silla yksi kierros on suhteellisen lyhytkestoinen.

PELAAJAMAARA:

() 2 lasta tai 1 lapsi + aikuinen

TARVITTAVAT MATERIAALIT:

o pelilauta
® noppa, jossa vain silmaluvut 1 — 2
® jokaiselle pelaajalle pelimerkki

PELIN KULKU:

1) pelaajat heittdavat noppaa vuorotellen
2) lapsi sanoo adneen luvut, joihin hdanen pelimerkkinsa osuu

esim. jos lapsen pelimerkki on ruudussa 3 ja han saa kakkosen, han liikuttaa
pelimerkkidgan eteenpain kaksi askelta ja sanoo samalla ”nelja, viisi”

jos lapsi sanoo nopan ilmoittaman lukumaaran, kuten ”yksi, kaksi”, kun liikkuu
eteenpadin kolmesta viiteen, aikuinen ohjaa lasta laskemaan uudelleen niin, etta lapsi
sanoo pelilaudassa olevat luvut

3) pelikierroksen voittaa se, joka pdaasee ensimmaisena ruutuun 10 tai sen ohi

LUKIMAT



