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tkapeli-Matikka

oppimispeli esi- ja alkuopetusikaisten
lasten matemaattisten
taitojen tukemiseen




ILMAINEN Lukimat-verkkopalvelun (www.lukimat.fi)
kautta saatava tietokonepeli

a2

LUKIMAT

Tietoverkkovalitteinen peruslukutaidon sekd matematiikan
oppimisvalmiuksien oppimis- ja arviointiymparisto,

lukeminen matematiikka keskustelut tiedotteet sanasto
Matemat“kka Paisivu — Matematiikka —+ Materiaalit — Tietokoneohjelrmat
» Wanhemmalle Tietokoneohjelmat o
» Tietopalvelu Tadltd loydat tietoa tietokoneavusteisista menetelmista, joilla pyritdan
o tukemaan lapsen matematiikan oppimista. Menetelmat ovat kayttajille
» Materiaalit

* Tietokoneohjelmat
# Murmerorata
% Elapeli-Matiklka
# Meurs
# LukiMat-ohjelmien oppaat

» Tulostettava materiaali
Kirioituksia
Asiantuntijat

Monirnat

NuvE®

Ekapeli-
‘ Matlk ka

ilmaisia.

Mumerorata

Murnerarata on tietokonepeli, jolla pyritdén vahvistamaan lasten lukujonotatoga,
lukumaaran ja sitd ilmaisevan numerosymbolin vastaavuutta sekd yvhteen- ja
vahennyslaskutaitoja, Mumerorata -kansion sisaltarmistad peliohjeista l8ydat
tarkat tiedot, kuinka pelid pelataan ja kuinka voit ladata sen omalle koneellesi,
Sarmasta kansiosta ldydat myds tutkimukseen perustuvaa tietoa siiks, miten peli
on valkuttanut suomalaisten esikoululaisten matematiikan taitaihin,
Murnerorata-pelin peliohjeet

Miten saan Murmmerorata-pelin?

Ekapeli-Matikka

Ekapeli-Matikka on tietokonepel, joka on tarkoitettu niille esi- 1a
alkuopetusikaisille lapsille, joille matematiikan oppiminen on haasteellista, Peli
sisaltdd talla hetkelld tunnistamista, vertailua, jarjestamista, lukusanan, -maaran
ja -symbolin vastaavuutta sekd lukujonotehtayia ja vhteenlaskua lukualueella
0-10.

Ekapeli-Matikan oppaasta [dydat tarkat ohjeet pelin kayttbdnotosta ja sen
pelaamisesta.

Ekapeli-Matikan opaskiria
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e Ekapeli-Matikka on tarkoitettu niille esi- ja alkuopetusikaisille
lapsille, joille matematiikan oppiminen on haasteellista.

* Ekapeli-Matikka on tietokonepeli, joka harjoittaa yksi-yhteen
vastaavuutta, vertailua, jarjestamista, lukusanan, -maaran ja
numerosymbolin vastaavuutta seka lukujono- ja
vhteenlaskutaitoja lukualueella 0-10.

e Ekapeli-Matikka kuuluu Ekapelien tuoteperheeseen ja sen
kayttaminen vaatii ilmoittautumisen Ekapelikayttajaksi
(www.ekapeli.fi).



Pelitasot

Jokainen pelaaja aloittaa pelin ensimmaisesta kentasta ja etenee ennalta
asetetussa kenttajarjestyksessa.

Tama vaatii kuitenkin sen, etta lapsi paasee kentan lapi. Jokaisessa kentassa on
asetus, etta tehtavista tulee saada tietty maara oikein, jotta seuraava kentta

avautuu.

Luontoretki: Maatila: Kummitustalo: Aarresaari:
Lukumaarat 0-5 Symbolit 0-5 Lukumaarat 5-10 Symbolit 5-10
(kentat 1-24) (kentat 25-57) (kentat 58-75) (kentat 76-106)



Esimerkkeja Luontoretki-pelitasosta

Kentta 14: "Missa on yksi enemman?” Kentta 21: "Valitse niin, etta saat
yvhteensa yhta monta.”



Esimerkkeja Maatila-pelitasosta

Kentta 40: “Jatka lukujonoa.”

Kentta 50: "Missa on kaksi Kentta 56: “Kuulet vastauksen.
enemman?” Valitse sille sopiva lasku.”



Esimerkkeja Kummitustalo-pelitasosta

L.a0],8 418, af,8

Kentta 71: "Missa on yksi Kentta 74: "Missa on yhta monta?”
vahemman?”



Esimerkkeja Aarresaari-pelitasosta

Kentta 79: "Missa on yhta monta?”

Kentta 95: "Ennen numeroa x” Kentta 103: "Missa on yhta monta?”



Pelin idea

* Pelin jokaisessa kentassa kuuluu aina aaniohje, @
jonka perusteella lapsen tulee valita esitetyista
vaihtoehdoista oikea.

* Yhdessa kentdssa on 4-20 tehtavaa

* Jokaisen kentan Peliruutu -nakyman alaosassa on
vaakasuora palkki. Kentassa edistymista kuvataan
keltaisella "etenemisviivalla", joka pitenee palkissa
aina oikean vastauksen jalkeen.

* Lapsi saa aina kentan paatyttya valita itselleen
tarran tarrakirjaansa. "Tarran valinta" -ruutu
avautuu lapselle automaattisesti kentan paatyttya.

e Tarrojen alapuolelta |oytyvat tiedot siita, kuinka
monta tehtavaa lapsi ratkaisi oikein ja kuinka
monta meni vaarin.

- B
~ Oikein: 8 80% Oikein
—— i

Vasrin:2




Valinta tapahtuu klikkaamalla hiirella kuvaa. Kuuntele ohje uudelleen,
Valinnan voi perua klikkaamalla kuvaa uudestaan. klikkaamalla Sini-pelikaania.

Etenemisviiva Tarkista vastauksesi klikkaamalla
aurinkoa, kuuta tai ankkuria.



Palaute tehtavassa

Riippuen tehtavatyypista:

TEST

OIKEIN

Tarkistuksen jalkeen:
—2>”Hyva” —aani pelikaanilta
Etenemispalkki: vihrea merkki
Valittu kuva: vihrea merkki

VAARIN

Tarkistuksen jalkeen: =”Ei ihan” —aani pelikaanilta
- lapsi valitsee uudelleen

Etenemispalkki: ei vihreaa merkkia

Kolmen perakkaisen virheen jalkeen samassa tehtavakohdassa, vaarat
vastaukset lukittuvat ja lapsi voi valita ainoastaan oikean vastauksen.



Pelin lopettaminen

Pelaamisen voi lopettaa missa tahansa pelin vaiheessa. Pyri kuitenkin
lopettamaan pelaaminen aina lapipelatun kentan jalkeen. Tallin pelaajan tiedot
tallentuvat parhaiten peliin ja han voi jatkaa seuraavalla kerralla uudesta
kentasta.

esc —nappain:

Peli paussille kesken
kentan tai

pelin lopettaminen
kokonaan.




Tekniset vaatimukset

* Windows XP, Windows Vista tai Linux kayttojarjestelma

* verkkoyhteys

* kuulokkeet

* pelin pitaisi toimia moitteettomasti kaikilla vuoden 2000 jalkeen hankituilla
koneilla

Huomioitavia seikkoja!

* ilmoittautumislomakkeessa vaaditaan toimivaa sahkopostiosoitetta

* Ekapeli-Matikka ei toimi Windows 98:lla tai Windows ME:ll3

* kaikki verkon kautta tapahtuva toimii automaattisesti ja suojatusti

* jos mikrotuki tai vastaava asentaa Ekapeli-Matikan koneellesi, kerro hanelle:
"Pelilla on oltava tallennusoikeus siihen hakemistoon, johon peli on
asennettu.”

ONGELMATAPAUKSISSA ota yhteytta esim. Ekapeli-tukeen (www.ekapeli.fi) tai
kirjoita viesti LukiMatin Keskustelufoorumiin!
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Miten saan Ekapeli-Matikan?

UUSI KAYTTAIJA (ei kiytdssa mitaan Ekapeleja)

LRI E

* Ekapeli-Matikan kdyttdonotto edellyttaa Ree e i R R W < Exapeli ua

ilmoittautumista Ekapelin kayttajaksi .
HH e Tervetuloa Ekapelipalvelimelle
- Kdyttdjdatunnus Taalla voit ladata Ekapelin, liséta pelaajia ja tarkastella pelagjien tuloksia
* Tayta sahkoinen ilmoittautumislomake ;La. ﬂﬂﬂﬂﬂ o
(WWW. e ka pe I | fl) ja hyva ksy kayttoe h d Ot. — | Lisatietoa Ekapelistd LukiMat-palvelussa
© Ohjeita Exapeiin kayttoon
* [Imoittautumislomakkeen tayttamisen “) Ota yheytta Ekapeli-tukeen
jalkeen saat sahkdpostiviestin tunnuksesi < . ké\majakD

aktivointia ja salasanan luomista varten.

A
& Unohtuneen salasanan vaihto

e Taman jalkeen Ekapelit ovat ladattavissa.
VANHA KAYTTAJA (kiytossa jokin Ekapeleista)

e Kirjaudu tunnuksillasi Ekapelipalvelimelle ja
lataa peli.
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Pelin lataaminen (ks. tarkemmin www.lukimat.fi , Ekapeli-Matikka —opas: kohta 8)

'
g aLmJ K—I|M AL 1 Kirjaudu sisaan Ekapelipalvelimelle (www.ekapeli.fi)
valitse kieli: omalla kayttajatunnuksellasi ja salasanallasi.
M = =
o Kdyttdjatunnus 2 Va“tse () | Lataa pen
0 | ]
- Salasana 3. Valitse kayttojarjestelma (Windows, Linux tai Mac)
Kirjaudu sisaan! 4. Valitse Ekapeli-Matikan kohdalta PELAA tai LATAA

Pelaa-linkit @ kaynnistavat pelin Web Start -version. Web Start -versiota ei
tarvitse erikseen asentaa, vaan se latautuu ja kaynnistyy automaattisesti, mikali
koneelle on asennettu Java Web Start. Web Start -pelit paivittyvat
automaattisesti.

Lataa-linkit %_ lataavat pelin asennuspaketin. Peli pitaa itse asentaa
asennuspaketista, jonka jalkeen pelin voi kaynnistaa. Nama pelit eivat paivity
automaattisesti.
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Pelaajien lisaaminen omien tunnusten alle

HUOM! Ammattilaisen (esim. opettaja, tutkija)
ilmoittautumislomakkeessa tulee sitoutua siihen, ettda vanhemmilta
pyydetaan lupa lapsen pelaamiseen.

* Vanhempien lupalomakkeen saa ilmoittautumisen yhteydessa
suoraan sahkopostiin. Sen voi tulostaa sielta tai osoitteesta:
www.lukimat.fi/lupalomakevanhemmille.

* Lomake lahetetaan lapsen mukana kotiin vanhemman taytettavaksi
ja allekirjoitettavaksi. Ohjaaja sailyttaa lasten palauttamat
lupalomakkeet. Tietoja tarvitaan, kun ohjaaja lisaa uuden pelaajan.

Jos lapsen vanhemmat ovat antaneet jo luvan Ekapelin Lukemispelin
pelaamiseen, uutta lupaa ei tarvitse kysya, koska pelit kuuluvat
samaan tuoteperheeseen.
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Pelaajien lisaaminen omien tunnusten alle

Ohjaajaa varten pelissa on testipelaaja, jolla pelin toimintaa voi kokeilla,
mutta jokainen oikea pelaaja pitaa syottaa peliin.

Pelaajia voi lisaté sekd palvelimen etté pelin kautta.
Pelaajalle annetaan oma pelaajanimi ja valitaan pelihahmo. Pelaajat voivat

pelata vain niita peleja, joihin heilla on pelaamisoikeus.

Palvelimen kautta (www.ekapeli.fi)

-

g_‘!'—-";r' * pelaajanimeksi kannattaa valita sellainen nimi, jonka
AT KaIIMPATEN A , ) e e
_ pelaaja varmasti osaa kirjoittaa oikein
EtusivL
@chjeet
gilizt;fg:g“' * valitse pelit, joita pelaajan on tarkoitus pelata
M omat tiedot
Dl ataa peli ce g ee . .
Orelsast e tayta tarvittavat tiedot lapsesta
* |istaa pelaajat
* Hae pelaajia .. . .
Lzz3) zeleje * kun kaynnistat pelin seuraavan kerran, on

* Pelaajaryhmat

lisaamasi pelaajanimi ilmestynyt peliin, ja
Sulokset voitte valita pelaajalle pelihahmon
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Pelaajien lisaaminen omien tunnusten alle

Pelin kautta

e kirjaudu sisaan Ekapeli-Matikka -peliin
* pelin kaynnistyttya klikkaa "Luo Pelaaja" —nappulaa
e tayta perustiedot lapsesta

 kun kaikki kysymykset on kayty lapi, on pelaaja luotu
peliin ja siten myo6s palvelimelle

 pelihahmon paasee ensimmaisella kerralla
valitsemaan klikkaamalla kyseisen pelaajan
pelaajanimea

* pelihahmo valitaan vain kerran, eika sita voi
mydhemmin vaihtaa.



Jos lapsi pelaa useampia Ekapeleja
Jokaista eri pelia varten ei tarvitse syottaa lapsen tietoja uudelleen.

Jo olemassa oleville pelaajille voidaan lisata pelaamisoikeuksia eri peleihin.
Kayttaja voi lisata ohjauksessaan oleville pelaajille pelaamisoikeuksia niihin
peleihin, joihin hanella itsellaan on oikeudet. Oikeuksien lisaaminen
onnistuu Ekapelin pelipalvelimelta:

* Mene Omat tiedot -sivulle ja valitse sielta Néytd pelaajat
TAl Pelaajat -sivulle ja valitse sielta Listaa pelaajat.
* Valitse se pelaaja, jolle haluat lisata oikeuksia.
* Pelaajan tiedot -sivulla on kohta Liséd pelaajaprofiili ja oikeudet peliin.
* Valitse alasvetovalikosta se peli, johon pelaamisoikeudet halutaan.
* Paina Lisdd pelaamisoikeus.



Pelaaminen koulussa ja kotona

* Pelaaja voi pelata samalla pelaajanimella ja pelihahmolla myds eri
kayttdjien ohjauksessa (esimerkiksi kotona ja koulussa).

* Esimerkiksi jos lapsi on aloittanut pelaamisen koulussa ja hanen halutaan
pelaavan myos kotona, vanhempi ilmoittautuu kayttajaksi, jonka

jalkeen pelaaja voidaan yhdistaa vanhempiensa ohjaukseen. Lapsi voi jatkaa
pelaamista kotona tai koulussa aina siita mihin on edellisessa paikassa
viimeksi jaanyt seka pelata aina samalla pelaajanimella ja pelihahmolla.

* Pelaajan saa yhdistettya kahden ohjaajan valilla siten, etta lahettaa Ekapeli-
tukeen pelaajan yhdistamispyynnon, jolloin he yhdistavat pelaajan
haluttuun kayttajaan.

= Pelaajan yhdistamislomake |6ytyy pelipalvelimen Lisééd pelaaja -kohdasta.
Sivun alussa on teksti, jossa kehotetaan painamaan linkkia, jos pelaaja pelaa
jo jossain muualla.

Huom. Jos lapsi pelaa Ekapelid jo jossain muualla, dl& lisdd uutta pelaajaa. Klikkaa tasta.



Pelin aloittaminen jatkossa

1. Kirjaudu peliin omilla tunnuksillasi.

2. Lapsivalitsee oman pelihahmonsa, kirjoittaa MATIKKAKIRJASTA
pelaajanimensa ja paasee pelaamaan paasee uuteen
tehtavaan

% Ekapeli % Ekapeli

Kirjoita nimesi A%;: |

Testi

TARRAKIRJASTA PELATUT OSIOT

paadsee katsomaan kohdasta voi

kerattyja tarroja pelata
uudelleen jo

pelattuja kenttia



Pelin tekninen tuki

Mista apua, jos kohtaa ongelmia Ekapeli-Matikan ~

lataamisessa, kdynnistimisessi tai pelaamisessa? LAV e
_ _ fOEtusivL

Ekapelipalvelimella (www.ekapeli.fi) ohjeisiin “usein kysytyt @ohjeet

kysymykset (UKK)” on koottu lista kysymyksia, joita kayttajat UKK

ovat usein kysyneet aloittaessaan Ekapelin pelaamisen. Baytaistuk

UTiedotteet

Mikali usein kysytyista kysymyksista ei l0ydy ratkaisua 880 mat tiedot

ongelmaan, voi yhteytta ottaa Ekapeli-tukeen %Latﬂa_ peli

yhteydenottolomakkeella. Teknista tukea voi myds saada Dizllifit

lahettamalla sahkdpostia osoitteeseen ekapeli(at)lists.jyu.fi.

My06s Lukimat -sivuston Keskustelufoorumissa kaydaan Ekapeli-
Matikkaan liittyvia keskusteluja.
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