Ekapeli-Matikka
Ekapeli-Matikka on tarkoitettu niille
esi- ja alkuopetusikaisille lapsille, joille matematiikan

q‘@ tkapeli-Matikka

perustaitojen oppiminen on haastavaa.

Pelikentéat
Ekapeli-Matikassa on 106 pelikenttdd. Kenttien tehtdvaméaarat vaihtelevat 4-20 tehtdvan

valilla. Jokainen lapsi aloittaa pelin ensimmaisesta kentéstd ja etenee ennalta asetetussa
kenttajarjestyksessé. Lapsen tulee saada kentastd 85 % tehtdvid oikein, jotta han péésee

etenemaéan seuraavaan kenttaan.

Pelin idea

Pelin ideana on, ettd lapsi valitsee aina esitetyistd vaihtoehdoista daniohjeen perusteella
oikean. Valinta tehd@éan hiirtd klikkaamalla. Vaihtoehtojen eli drsykkeiden maard seka
niiden esitystapa vaihtelee. Arsykkeet esiintyvit ruudulla joko rivissa tai ympyran
muodossa. Arsykkeet eivat liiku.

Matemaattinen sisaltd

Ekapeli-Matikan siséltd on jaettu neljaédn osaan. Jokaisessa osassa harjoitellaan samoja
taitoja, mutta matemaattinen esitystapa ja lukualue vaihtelevat. Taidot ovat yksi-yhteen
vastaavuus, vertailu, jarjestdminen, lukusanan, lukumadrdn ja numerosymbolin
vastaavuus, lukujono eteen- ja taaksepdin sekd yhteenlasku lukualueella 0-10. Pelissé
esiintyvid matemaattisia kasitteitd ovat yhtd monta, enemman kuin, vdhemman kuin,
eniten, vahiten, ennen, jalkeen, pienempi kuin, suurempi kuin, pienin, suurin, yhté suuri
kuin ja yhteensé seké& lukusanat 0-10. Matemaattisia symboleita numeroiden 0-10 lisaksi

ovat + -merkki ja = -merkki.

Pelin ensimmaisessa osassa seikkaillaan Luontoretkellg, jossa harjoitellaan em. taitoja ei-
symbolisella tasolla, lukualueella 0-5 (kentdt 1-24). Toisessa osassa ollaan Maatilalla,
jossa esitystapa on symbolinen ja lukualueena edelleen 0-5 (kentdt 25-57). Kolmannessa
osiossa lapsi paasee Kummitustaloon, jossa taitoja harjoitellaan taas ei-symbolisella
tasolla, lukualueella 5-10 (kentat 58-75). Lopuksi lapsi on Aarresaarella, jossa esitystapa
on symbolinen ja lukualue 5-10 (kent&t 76—106).
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