Pikaohje Ekapelin kayttdonottoon

1. Liity Ekapelin kayttajaksi. Tayta ensin lomake osoitteessa:
http://www.lukimat.fi/ekapeliinilmoittautuminen

2. Lahetamme sinullsédhkopostitse hyvaksymisviestivahvistukseksi ilmoittautumisesta.
Siind on mukana ohjeet Ekapelipalvelimelle (htte&apeli.lukimat.fi) kirjautumiseen

ja salasanan asettamiseen. Asettasaasanakannattaa vaikka kirjoittg@nnekinmuistiin.
3. Kun oletasettanut salasanaskirjaudu sisaan Ekapelipalvelimelle.

4. Valitse kohtd_ataa peli ja lataa pelin asennusohjelma koneellesi, tai kéyan

peli suoraan internet selaimesta.

5. Asenna pelikaynnistamalla lataamasi asennusohjelma.

6. Kaynnista peli tietokoneen tyopoydalle tulleegpékakuvakkeesta

7. Kirjaudu sisaameliin — peliin kayvat samat tunnukset kuin Ekapelipalwelie.

8. Lisda peliin pelaaja. Lisayksen jalkeen valitaan pelaajan kuva valiskauuden
pelaajan nimi listasta. Pelaajeigarvitse lisata, jopelaaminen on aloitettujo koulussatai muualla,
vaan voitlahettdd meille pelaajan yhdistamispyynndn jolloin pelaajan pelitilanne siirtyy
esimerkiksi koulusta kotiin ja painvastoin.

Tarkemmat ohjeet I6ytyvat LukiMatin sivuilta: httfwww.lukimat.fi/ekapeliohjeet



