
Письмо-руководство 2 ЗАГРУЗКА ПРОГРАММЫ  1-1 

 

Итак, Вам удалось зарегистрироваться. Вы активизировали свой НИК 

(Käyttäjätunnus) – для этого вы внесли пароль и повторили его. 

 

Теперь Вы можете войти на сервер как пользователь. Для этого под 

надписью «Käyttäjätunnus» введите НИК (псевдоним, который Вы 

придумали и ввели, когда регистрировались) 

 

В данном примере НИК – lukimat.  

Salasana (пароль) в данном примере -        комбинация 

цифр и букв общее количество которых восемь. Поместив НИК и 

пароль, нажимаете на ”Kirjaudu sisään” 

 

На открывшейся странице следует нажать на ”Lataa peli”. Теперь 

перед вами выбор программ Ekapeli, на которые у Вас есть право. 

Любую из них Вы можете загрузить. Но мы предлагаем 

Maahanmuutaja2009. Для запуска процесса нажмите на  

«Käynnistä Web Start-Versio». В диалоговом окне должно быть «Open 

with», если нет – пометьте эту фразу слева. Нажмите на OK 

 

 

 

 

 

 

 

Далее должен начаться процесс загрузки. 

В первый раз он может быть продолжительным. Это связано с особенностями ваших настроек и 

скоростью интернета. Не отчаивайтесь, подождите завершения процесса. В результате вы 

попадаете в игру. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

На этой странице необходимо внести НИК käyttäjätunnus и ПАРОЛЬ Salasana, если хотите, чтобы 

можно было входить в игру автоматически – пометьте «Muista kirjaituminen». Это разумно, если 

никто не может попасть в игру без Вашего ведома. Нажмите на ОК. Если всѐ сделано правильно и 

у Вас есть право на эту игру – вы попадаете в игру. 

 

 

 

 

 

 


