Ekapeli Alku ohje

Tasta dokumentista 16ytyy ohjeistusta Ekapeli Alku kayttoonottoon, kayttajaksi
ilmoittautumiseen ja pelaajien luontiin, jakamiseen ja edistymisen seurantaan.

Oletuksena on, ettd kaytossa on pelin uusin versio, sita kaytetaan Kirjautuneena ja pelilla on
verkkoyhteys pelipalvelimeen. Jos kirjautuminen ja/tai pelipalvelin yhteys ei ole kaytossa,
voit ohittaa kohdat Kayttajatunnuksen luominen, Pelaajien jakaminen ja Pelaajaryhmat.
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Pelin asentaminen

Ekapeli Alku toimii Windows- ja Mac -koneiden liséksi tablet- ja mobiili-laitteissa, joissa on
Android tai i0OS kayttojarjestelma.

Asentaminen Windowsilla:
e Kay lataamassa pelin asennustiedosto LukiMatin sivuilta(www.lukimat.fi)
e Pelin asennus kaynnistyy suorittamalla asennustiedoston

Asentaminen Macilla:
e Mac-koneille peli 16ytyy Mac App Storesta
e Seuraa sovelluskaupan ohjeita pelin asentamiseksi

Asentaminen Android- ja iOS-laitteilla:

e Peli loytyy laitteiden omista sovelluskaupoista (Google Play Store ja App Store)
e Esittelysivulta ndet mika jarjestelméaversio laitteelta vaaditaan

Pelin sanastoa

Pelaaja Peliin luotu pelaaja, jolla pelataan pelia. Aktiivinen pelaaja
on sellainen, jota kéyttdja ei ole poistanut/arkistoinut.

Kéayttaja Henkild, kenelld on kayttajatunnus peliin. Kayttajan
tunnuksen alla voi olla useita pelaajia.

Kayttajatunnus Se sahkopostiosoite, mika syotettiin kayttajaksi
ilmoittautuessa.

Pelaajan valintaruutu Tassa ruudussa nékyvat kaikkien kayttajan tunnuksen alla
olevien aktiivisten pelaajien pelihahmot. Tama on pelin
aloitusndkyma, kun kéyttaja on kirjautunut peliin.

Pelaajien hallintaruutu Nakyma, missa kaikki kayttajan tunnuksen alla olevat
pelaajat ja pelaajaryhmat ovat listattuna. Taalla kayttdja voi
tarkastella pelaajien edistymisté.

Pelipalvelin Pelaajan pelatessa kaytossé olevalle laitteelle tallennetaan
pelilokit ja muuta pelaajatietoa, kuten pelihahmo esineineen.
N&ama tiedot synkronoidaan pelipalvelimelle internetin
valitykselld, kun pelid kédytetdan kirjautuneena. Tama
mahdollistaa samalla pelaajalla pelaamisen usealla eri
laitteella ja usean eri kéyttajan ohjauksessa.
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Kayttdjatunnuksen luominen

Peli kaynnistyy kirjautumisruutuun (kuva alla). Jos sinulla ei viel& ole Ekapeli Alku
kayttajatunnusta (aiempien Ekapelien tunnuksella ei voi kirjautua), voit ilmoittautua
kayttdjaksi valitsemalla “Luo uusi kayttaja”. Mikali sinulla on kdytéssd oma laite, voit ennen
kirjautumista merkita “Pysy Kirjautuneena”, jolloin seuraavilla kdynnistyskerroilla peli
kirjautuu automaattisesti tunnuksellasi.

Pelaa kirjautumatta

Voit myos pelata kKirjautumatta. Tamé on kaytannallista, jos haluat esimerkiksi nopeasti
kokeilla miten peli toimii. Tall4 tavalla pelattaessa pelaajat tallentuvat vain sille laitteella
mill& pelataan. Pelaaja voidaan kuitenkin jalkeenpadin siirtad palvelimelle k&yttdjatunnuksen
alle.

Kirjautuminen
Sahkoposti

Salasana

. Pysy kirjautuneena

§ .t jaudu Eteneminen tallentuu palvelimelle.

g’ Luo uusi kayttaja

o R EER N Bl & W Eteneminen tallentuu vain talle laitteelle.

Kéayttajaksi ilmoittautuminen

Valitse kirjautumisruudusta “Luo uusi kayttaja”. Lue ensin kayttoehdot l&pi ja valitse
”Hyvéksyn kayttoehdot” jatkaaksesi eteenpdin. Syotd sahkopostiosoitteesi ja jokin turvallinen
salasana. Valitse lopuksi ”Luo uusi kéyttaja”, jolloin séhkopostiisi lahetetddn linkKki
kayttajatunnuksen aktivointia varten. Aktivoinnin jalkeen tunnuksella voi kirjautua peliin.
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Sahkopostiosoitteesi toimii
kayttajatunnuksena. Luotuasi
. o | kayttajatilin, sinulle lahetetaan
| T[T e 1e [RIE WA ETELL aktivointilinkki sahkbpostilla.

Sahkopostiosoite
Salasana

Toista salasana

Pelaajan luonti ja valitseminen

Pelaajan valintaruutu (kuva alla) tulee n&kyviin kirjautumisen jalkeen (tai Pelaa
kirjautumatta” valinnan jalkeen). T&st4 ruudusta pelaajat péésevét pelaamaan ja siihen
palataan, kun pelikerta lopetetaan. Kirjautuneena oleva kayttdja nékyy oikeassa alanurkassa.
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Valitse aktiivinen pelaajaryhma
pudotusvalikosta.
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Ruutu on jaettu kolmeen osioon: A, B ja C. Osiossa A ndkyvét valittuna olevaan
pelaajaryhmaén (osio C) kuuluvat aktiiviset pelaajat. Pelaajat ovat listattuna vaakatasoon ja
listaa voi rullata. Valitsemalla pelaaja listalta, aloitetaan pelikerta kyseisell& pelaajalla.
Huomaa ettei pelaajaryhman valintaa (osio C) ndytetd oikeassa yldkulmassa, jos yht&én
pelaajaryhmaé ei ole luotuna. Osiossa B ovat painikkeet valikolle, seké pelaajien luonnille ja
hallinnalle.

Kun pelaajien valintaruutuun tullaan ensimmaisté kertaa, ei siind ndy yht&an pelaajaa ja
“Luo uusi pelaaja” painikkeen ylapuolella vilkkuu nuoli. Painikkeesta avautuu pelaajan
luontindkyma.

418



Uuden pelaajan luominen

Pelaajan tietoihin syotetddn vain pelaajanimi ja valitaan pelihahmon sukupuoli. Lisaksi
pelaaja voidaan jo tdssa vaiheessa liittdd pelaajaryhmiin, jos niita 16ytyy kayttajatunnukselta.

Seuraavassa ruudussa voi saataa pelaajan asetuksia, joita padsee myéhemmin muuttamaan
pelaajien hallintaruudun kautta. Lopuksi pelihahmon véreja voi muokata tai jatkaa
perusasetuksella (pelaaja pystyy itse vaihtelemaan néita pelatessaan). Luotu pelaaja ilmestyy
pelaajan valintaruutuun ja sill& voi aloittaa pelaamisen.

Pelaajien hallinta

Pelaajien hallintaruudusta (kuva alla) voi tarkastella pelaajien edistymista ja muuttaa
asetuksia, seka poistaa, asettaa ryhmiin ja jakaa pelaajia. Hallintaruutu on jaettu kolmeen
osioon: pelaajakortit (A), nakymaévalinnat (B) ja pelaajaryhman valinta (C).

? esimerkki2 ‘@ g esimerkkil

Peliaika Pelannut Peliaika Pelannut
4m 19.10.2017 Om 18.10.2017

Né&kymavalinnat ovat: aktiiviset pelaajat, poistetut/arkistoidut pelaajat ja pelaajaryhmat.
Valinta vaikuttaa pelaajakorttien lisaksi ylareunan toimintapainikkeisiin. Ensimmaisell&
painikkeella voi vaihtaa pelaajakorttien lajitteluperustetta. Suurin osa toimintapainikkeista on
kéytossa vain silloin, kun vahintaan yksi pelaajakortti on valittuna. Pelaajakortin valinta
tehd&én kortin alareunassa olevasta laatikosta. Esimerkiksi pelaajaryhmaén lisdédminen
tapahtuu siten, ettd valitaan haluttujen pelaajien pelaajakortit ja sen jilkeen painetaan ”Aseta
ryhmét”.

Pelaajakorteissa (kuva alla) on ndkyvilla joitakin perustietoja pelaamisesta.
Yksityiskohtaisesmman tarkastelun pelaamisesta saa pelaajakortin i-kuvakkeesta.
Perustietojen lisaksi siind nakyvat mahdolliset halytykset tai yleiset virheet, joita pelaaja
tekee pelatessaan.

5/8



O AT | o7 Valitse kaikki < Dnietal (75 Acata ruhmat. (G las Pelaajaryhma .-.‘
= W esimerkki2
Pelaajat
. PERUSTIEDOT
B 1
Poistetut Peliaika am
pelaajat e T .
- Peliaika harjoituksissa 4m
oo 18 Pelaajan
@57 asetukset Pelannut 19.10.2017
Ryhmat Luotu 18.10.2017
OSAAMINEN TALLA HETKELLA
Kirjaimet: 2/23
Nyt harjoitellaan: ER

HALYTYKSET
& Haasteita kirjainerottelussa: @

RS LU

43% 10% 7%

Pelaajan asetuksista (kuva alla) voidaan vaihtaa aloitustasoa ja valita tavutetaanko sanat.
Kirjainkokoon voi sdataa pysymaan koko ajan samana. Pelaajalle voidaan myds asettaa
paasytehtava, jolloin muut eivéat pysty pelaamaan silla.

AV | Valitse kaikki ¢ \Poista (L) Aseta ryhmat. [+

Pelaajat e esimerkki2

Peliaika
4m

Poistetut
pelaajat

Pelaajaryhma Vv ‘m

Pelaajan asetukset

Kirjainkoko:

/VE) Automaattinen v

Aloitustaso:

Gms

Ryhmat

Voit asettaa pelaajalle oman
paasytehtavan (kuvien asettelu
talon huoneisiin), jolloin vain
salaisen yhdistelman tietava

pelaaja paasee pelaamaan talla
| hahmolla.

Aseta paisytehtivi

Automaattinen

©

Pelaajien jakaminen

Pelaajia voidaan jakaa useille kayttajille. Tamé& on hyodyllistd, jos pelataan esimerkiksi
koulussa ja kotona, jolloin jakamisen jalkeen samalla pelaajalla voidaan pelata molemmissa
paikoissa. Toisena esimerkkitapauksena opettaja jakaa pelaajat toiselle opettajalle
lukukauden padtyttyd. Kayttija “ope A” jakaa luokkansa oppilaiden pelaajat seuraavalla
lukukaudella opettajana toimivalle kéyttéjélle “ope B”. Kun ”ope B” on hyviksynyt jaon, voi
”ope A” poistaa pelaajat ohjauksestaan.

Pelaajien jakaminen tapahtuu siten, ettd valitaan haluttujen pelaajien pelaajakortit ja

painetaan sitten toimintapainikkeista ”Jaa”. Jako voidaan suorittaa kahdella tavalla:
1. Jakaminen suoraan kayttajatunnukselle (syotetdén kayttajan sahkdpostiosoite)
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2. Jakokoodi (jatetdan “Jaa kayttajalle” kentta tyhjéksi). Peli luo koodin, miké voidaan
kopioida tai kirjoittaa muistiin ja valittaa toiselle kayttajalle halutulla tavalla.

Pelaajien hallintaruudun ja pelaajan valintaruudun valikosta 10ytyy Jaot -painike. Jaot -
valikossa voi tarkastella tehtyja ja viel& vastaanottamattomia jakoja.

Jaon vastaanottamiseksi avataan Jako -valikko. Jos tunnukselle on tehty suoraan jakoja,
16ytyvit ne ”Odottavat jaot” painikkeen takaa. Saatua koodia varten painetaan ”Syota
jakokoodi” ja syotetddn koodi kenttddn. Kummassakin tapauksessa ennen jakamisen
hyvaksymista tai hylkd&dmista nahdaan kuka on jakanut ja mitéa.

Pelaajaryhmat

Pelaajien hallinnan helpottamiseksi voi luoda pelaajaryhmié. Ne 16ytyvat pelaajien
hallintaruudusta (kuva alla). Sama pelaaja voi kuulua yhté aikaa useaan eri ryhmaéan. Peliin
taytyy olla kirjautuneena, jotta pelaajaryhmia voi kayttaa.

Pelaajaryhmien hallinta toimii samalla periaatteella kuin pelaajien hallinta. Halutun ryhmén
kortti valitaan ja sen jalkeen toimintapainikkeita voi kayttad. Myos pelaajaryhmid voi jakaa
toisille kayttajille.

<7 Valitse kaikki ﬁ Uusiryhma 401 Nimea uudelleen ﬁ Poista (ﬁ_-Ja; Ryhmét
Pelaajat T Pelaajaryhma &£ Players

Pelaajia ryhmassa Pelaajia ryhmassa
2 2

Poistetut
pelaajat

Ryhmat

Pelaajatietojen synkronointi ja pelaaminen ilman internet-yhteytta

Kun pelataan usealla eri laitteella kirjautuen peliin samalla kéyttajatunnuksella, kannattaa
odottaa, etté peli ehtii synkronoida pelaajatiedot pelipalvelimen kanssa ennen kuin pelaaja
valitaan. Ruudulle ilmestyy pilvi-kuvake tietoja synkronoitaessa pelipalvelimen kanssa ja
kuvake haviaa, kun synkronointi on valmis.
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Pelia voidaan pelata myds silloin, kun yhteytta pelipalvelimeen ei ole, mutta pelaajatietojen
synkronointi ei tietenk&an ole talléin mahdollista. Peli ilmoittaa yhteyden puuttumisesta.
Koska peli ei pysty synkronoimaan tietoja, eivat pelaajat ole pelissa vélttdmatta siina
kohdassa mihin he ovat viimeksi jadneet, jos pelia on pelattu eri laitteilla. IIman pelipalvelin-
yhteyttéd pelaajatieto tallennetaan sille laitteelle mill& pelataan ja se synkronoidaan vasta
sitten, kun peli saa seuraavan kerran yhteyden pelipalvelimeen.
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